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Ziele / Inhalt

1. Humanoide Roboter



Roboter – ein Überblick

Roboter

+ humanoid- humanoid

+ android

+ geminoid

[ + humanoid, - android ]



Humanoide Roboter in der Gesellschaft

Präsentation
(Zurschaustellung)



Präsentation
(Zurschaustellung)

Arbeitswelt

Humanoide Roboter in der Gesellschaft



Präsentation
(Zurschaustellung)

Arbeitswelt

Privat

Humanoide Roboter in der Gesellschaft



Präsentation
(Zurschaustellung)

Lernwelt

Privat

Humanoide Roboter als (Lehr)-Assistenten

RoboPraX



DARwin-OPAlpha 2 Pillow Prof. EinsteinDarwin Mini Nao

1
 M

eter

+ humanoid

- android

- groß

... möglicherweise zu klein … ?

Humanoide Assistenzroboter ?



Poppy

1
 M

eter

Pepper Asimo

+ humanoid

- android

+ groß

Surena III

… groß genug … 
aber dem Mensch nicht überlegen ?

Humanoide Assistenzroboter ?
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2. Assistenzroboter im Hörsaal



Inhaltsvermittlung und Inhaltserschließung

Lehren und Lernen - Vorgestern



Inhaltsvermittlung und Inhaltserschließung

Lehren und Lernen – Gestern / Heute



Digitale Anreicherung

1: Inhaltsvermittlung 2: Inhaltsvertiefung

Hörsaaltechnologien Digitale Elemente

& Szenarien

Martin R. Edwards/Michael E. Clinton. 2018.

A study exploring the impact of lecture

capture availability and lecture capture usage

on student attendance and attainment. In:

Higher Education (June 2018): 1 -19.

Offering recorded lectures 

doubles rate of non-attendance & 

reduces student learning.



Digitale Integration

1: Inhaltsvermittlung 2: Inhaltsvertiefung

Blended Learning
Online Präsenz

Flipped Classroom

Inverted Classroom

Das Ketten-Modell

1 2 1 3 4 2 3

Das Kamm-Modell

1 2 3 4

1‘ 2‘ 3‘ 4‘



1: Inhaltsvermittlung 2: Inhaltsvertiefung1a: Mastery Learning

Die Digitale Lehre

Inverted Classroom



1: Inhaltsvermittlung 2: Inhaltsvertiefung

• Beratung

• Unterstützung

• Information

• Forschen

• Training

• Kompetenzen

1a: Mastery Learning

Die Digitale Lehre

Inverted Classroom



1: Inhaltsvermittlung 2: Inhaltsvertiefung

Lehren und Lernen im 21. Jahrhundert

1a: Mastery Learning

ITS

Student

model Expert

model

Domain

model

T
u

to
r

Inverted Classroom

www.project-heart.de
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2. Assistenzroboter im Hörsaal



H.E.A.R.T.

Humanoid Emotional Assistant Robots in Teaching

www.project-heart.de



• Interaktion

• Hilfestellung

• Information

• Korrekturen

H.E.A.R.T. = KI-Unterstützung in Phase 2

• Dialoge

• Hilfestellung

• Erklärungen

• Korrekturen

• Beratung

• Indivdualprüfung



Arbeitsplan

Phase 2 (08/2017 bis 09/2018):

Ermittlung von Mehrwerten durch den Einsatz 

von humanoiden Robotern in der universitären Lehre

www.project-heart.de

wöchentliche Aktualisierung

Phase 1 (06 bis 08/2017):

Ermittlung der gegenwärtigen 

Forschungs- und Entwicklungslage

Phase 3 (10/2018 bis 03/2019):

Professionalisierung von „Robot Behaviors“ 

(Apps) für den universitären Lehralltag



Die Quizmaster App

Ziel:

Der Roboter fragt und präsentiert Fragen, kontrolliert 
die verstrichene Zeit und präsentiert die Lösungen.



Einsatz im Hörsaal

19. Oktober 2017 – Erstkontakt



Ziel:

Per QR-Code nehmen Menschen Kontakt mit dem Roboter auf,
der ihnen im Dialog bei der Lösung fachspezifischer Probleme hilft.

Die Student-Advisor App



Ziel:

Der Roboter wirkt als Showmaster (engl. Master of Ceremonies). Er stellt 
Menschen gegenseitig vor und bittet sie um einen Kommentar.

Die MC App



Ziel:

Unterstützung von Präsentationen durch
Vorab geplante (naive) Fragen

Die „Naive Partner“ App



Roboter Apps & Mehrwerte

Usability

Advisor Quizmaster MC Naive Partner

Zeitgewinn

Didaktische 
Vereinfachung

Benefits

Robot Apps

Individualisierung
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3. Assistenzroboter in der Arbeitswelt



„In den Hörsälen wird der Roboter den

Verkäufer nicht ersetzen, weil ihm einfach

diverse Fähigkeiten und Eigenschaften

eines Menschen fehlen. Vielmehr können

sich die Verkaufsberater durch die Hilfe

des Roboters noch intensiver um die

persönliche Beratung der Kunden

kümmern.“

Mehrwerte in der Bildung

Lerner

Hörsälen
Lehrer

Lernbegleiter



Der ChatbotEducational Robotics Der Info-Point

• Termine

• Angebote

• Kurse

• …

DiensteSpaß Grüße

Weitere Anwendungen



Educational Robotics

RoboPraX

RobotikumRoboBase

MOOC
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4. Möglichkeiten, Chancen, Grenzen und Risiken



Technische Aspekte

NAO
Allgemeine Fähigkeiten

• Sprache (AmE/Deu)

• Bewegung/Orientierung

• Wahrnehmung

• Objekterkennung

• Emotionen

• Sensorik

• Medieneinbindung

• Internetnutzung

Spezielle Merkmale

• 58 cm Größe

• Bewegung: Laufen

• Hinfallen/Aufstehen

• Aktivierung: Trigger

• 120 cm Größe

• Bewegung: Rollen

• Tablet-Einbindung

• Aktivierung: Trigger/Tablet

Aktivierung von

Verhalten/Behaviors

• Basic Life

• Aktivierung über Trigger

• per PC-Steuerung (WLAN)



Sensorik



Sensorik

1 x

3-D Kamera

• Geschlecht

• Alter

• Emotion 2 x

2-D Kameras



Schwache KI

qiChat

ab 2019



… was sie nicht (oder kaum) können

• Bewegung/Geschicklichkeit

• Sehen/Objekt Erkennung

• Hören/Filtern

• Dialoge/Metaphorik

 Fazit



Mahnung

The Red Flag Act

19. Jahrhundert



Mahnung

Digitalisierung und die Folgen

21. Jahrhundert



Danke für Ihre Aufmerksamkeit

http://www.project-heart.de

handke@staff.uni-marburg.de


